AMIGA na Vašem PC! 


Pouze 150 1 Sk 

- plně kompatibilní 

s Windows 95/98 

- funguje přímo z CD 


legendárních [lži 
AMIGAher 


+ zmen rej | 


CD-ROM: 


*« Jednoduché ovládání 
« Vynikající výkon 
* 120 uměleckých dem 


Uvnitř čísla najdete: 


Jak bude vypadat? 
Bude fungovat na PC? 
Jaké mají plány? 


ilek povoleno: Českou poštou, s.p. OZ Přeprava čj. 727/96, dne 22. 2. 1996. MK ČR E 10053. Copyright © Martin Ludvík - Popular Computer Publishing, 2000. 


Máte všechny Excalibury? 


I když nyní vychází legendární časopis počítačových her Excalibur v digitální podobě, ještě nedávno byl v papírovém 
provedení. Že některá čísla nemáte? Tak to tedy není dobře! Ale můžete to NAPRAVIT. Některá čísla jsou už sice 
vyprodána, ale mnohé legendární Excalibury stále čekají na Vás v našem útulném skladě. Nečekejte, až Vás 
předběhne někdo es a zysžihe září cen k oP Vaší sbírky! py p o a nemá sb m někdo! 


Classic 


Ex11. 20Kč č. Ex13 20Kč 


Ex24 200Kč 


4. | 
Ex31 20Kč.Ex32 20kKč Ex41. 20Kč 


Ex51 20Kč.Ex52 20Kč 


Ex50 20Kč 


Ex49 20Kč 


Ex44 20Kč — Ex45 Ex47 20Kč. Ex48 20Kč 


Ex61 20Kč 


Ex53 Ž0Kč. Ex54 20Kč. Ex55 20Kč. Ex58 ŽŮKč. Ex59 Ž0Kč. Ex60 20Kč Ex62 20Kč 


Můžete si objednat jednotlivá čísla - jsou za skvělou cenu 20 Kč / ks (bez CD), nebo celou supervelkou sérii 
Excaliburů, nově rozšířenou o Excalibury 70 - 75, kde vyjde jeden Excalibur na necelých 10 Kč!!! 


Supervelká série (11 - 13, 15- 17, 19 - 55, 58 - 62, a nově 70 - 75) 490 kč 


CD50  CD51.  CD56  CD58 CD59 CD60 CD61 CD62 CD63 


CD50 75Kč (64 cD52 Z5kKč CA CD56 75Kč P CD58 75Kč C0 CD59 75Kč (R CD60 75Kč (M CD61 75Kč CD 62 T5kč (67 (D63 75Kč CD 64 75 Kč 
„€ CD 66 CD 67 


EXCALIBUR 


CD 70 
[pom aauB0n 70] 


Excalibur CD série 


A 


CD 66 E (D67 75 Kč (8 (D71 75Kě 


Excalibur CD série (CD 56, 58 - 67, 70) 480 Kč 


Jak je získat? 


il: excaleEmbox.vol.cz © dopis: PCP, přihrádka 414, 111 21 Praha 


AMIGA není lehké splnit všem jejich přá- 
/ + ní. My se o to přesto snažíme. Postupně a spravedlivě. Nezlobte se 


Keep the moment | proto na nás, jestli jste od tohoto čísla očekávali něco jiného. Ale! 
Nejlepší Hry 4 snad konečně budou číslem pro úplně každého příz- 
nivce počítačových her (žánr nevyjímaje) a počítačů vůbec. Pro mlad- 
ší i starší. A dokonce i pro slečny. I ty snad shledají nějakou zajímavou 
hru z výběru 210 legendárních her, které jsou na CD. Zaměření na 
Amigu není samoúčelné. Ti, co hráli nějaké hry na Amize, ví naprosto přesně, 
o čem mluvím. Dokonalá atmosféra, skvělá hudba, která je ještě dnes lepší než na PC 
a hratelnost... kapitola sama pro sebe. Pro ostatní, kteří nikdy neokusili „nevyléčitelnou 
amiga-horečku“ dáváme možnost teď poznat, o co byli předtím ochuzeni. Sám bych vy- 
měnil jednu dobrou hru z Amigy za stovky průměrných PCěkových titulů. 
Stačí jen spustit emulátor a vybrat si. Pozor na to! 210 Amiga her je prostě 210 Amiga her. 
Proto nebereme žádnou zodpovědnost za poškození zdraví vlivem neustálého hraní těchto 
skvělých her či vzniklých traumatů. Chápete nás snad. Ti, co uvidí poprvé amigácké pro- 
jekty (a především některá dema jsou i dnes šokující -ml-), nebudou věřit, jak je možné, 
že už tenkrát byly tak propracované hry a může to skončit všelijak. 


Rád bych Vás, naši milí čtenáři, poprosil, abyste se zúčastnili hlasování o hru, kterou chce- 
te, abychom vydali na Vánoce. Nebo rovnou mailujte přímo do redakce na: 
excal©mbox.vol.cz. 


Závěrem bych rád poděkoval odborníkovi na slovo vzatému v oblasti Amigy a emulátorů 
Vláďovi Kopáčkovi, který se nesmazatelně podepsal nad celým tímto číslem. Musel sice 
často vydržet naše až stupidní dotazy a jednou dokonce 23 telefonátů během noci, ale ji- 
nak to šlo dobře. Proto všechny případné dotazy směrujte prosím na něj (on jediný 
ví, co všechny ty příšerné věci opravdu dělají a proč a jak fungují...): 
misticPatlas.cz, 

Děkujeme též všem firmám a Amize Inc., které nebyly proti zařazení her k 

a programů na naše CD a umožnily tak našim čtenářům poodhalit závoj auiG 
tajemství nad legendární Amigou. | dl 


Tomáš Staněk, šéfredaktor 


Amiga emulátor na PC! A spousta skvělých Amiga her a dem! 
A to všechno na Exalibur - tedy vlastně na NejHry CD! To nejlepší, co kdy mohlo na her- 
ním CD vyjít, držíte nyní v ruce! Legendární Amiga hry různých žánrů na jednom CD 
a ještě k tomu funkční na PC. A pozor: BEZ NUTNOSTI INSTALACE NA HARD- 
DISK VAŠEHO POČÍTAČE! To je možné jen u Amigy, v mnohém dosud nepřekona- 
ném počítači. 
Při tvorbě tohoto CD jsem si uvědomil obrovskou sílu Amigy, která i dnes je v mnohém ne- 
překonaná. A to mluvím o 14 let starém systému (!). Pokud se tvůrcům nové Amigy (tedy 
přesněji nového Amiga systému) povede to, co slibují (z větší části již funguje), tak by nová 
Amiga mohla být konečně tím džinem, vypuštěným z lahve, jež potěší duše (zatím) Windows 
uživatelů a umožní jejich počítačům ukázat jejich skutečný výkon a možnosti, dosud ochro- 
mené těžkotonážními Windows. Nynější spolupráce firmy Amiga Inc. s Amiga komunitou 
a hlavně s firmou Sun (hlavní odpůrce Windows a tvůrce Javy), Corel a dalšími 
dává tušit, že by mohlo vzniknout velice (i finančně) silné antiWindows 
společenství, které bude mít konečně v rukou mocnou zbraň: nový Pa 
Amiga systém. Tomu by totiž neměl vadit ani nainstalovaný Linux př NO 
nebo i Windows, takže na Windows závislí uživatelé si budou moci W © 

NY 


© Amiga, Inc. 


užívat obojího: pomalý a nespolehlivý několika set MB Windows 
a rychlý, multitaskový 3 MB Amiga systém!!! 
Prozatím se můžete ráchat v našem Amiga NejHry CD. vs 


Martin Ludvík, vydavatel 


stovky her na CD-ROM 


Herní vyber 2000 


na stánkách od 


VÁ 
návod VLADIMÍR KOPÁČEK 


Jak pracovat s emulátorem 


Amigy WinUAE 


aneb rádce emulátorového maniaka 


Část první: základní ovládání 


Po vložení CD Nejlepší hry 4 do mechaniky se objeví obrázek počítače Amiga. Kliknutím na nápis ,,ZAPNOUTY se dostanete do nastavovacího menu. 


Přepněte do záložky 


CONFIGURATIONS *»*5i Aris. 


Můžete využít buď přednastavených konfigurací - Mistic configuration for games, kde budete mít na výběr z klasické A500 s 512 KB Chip a 512 KB Fast 
RAM s Full ECS podporou, joystickem emulovaným na numerické klávesnici a A1200 s 2 MB Chip RAM a AGA chipsetem, nebo si zvolit vlastní podle ná- 
vodu na následujících stránkách. 


/ WinUAE - vlastnosti |x| 


CH Sound. | Ea Foppes | 3 HardDives | 
aby Game andl/0Pots | (AX Mise | Š/ Abt | 
= Configuations | JE RAM | JE ROM | M CPU | ©) Display | 


1. Nejprve myší vyberte jednu z předem 
připravených konfigurací A500 nebo 
A1200 (Mistic configuration for games). 


Amiga 1200 


Amiga 500 


Mistic confiauration for games 


Mistic configuration for games 


Name: [eriga 1200 Description: [Mistic configuration for games 
2. Výběr potvrďte kliknutím na tlačítko 

u — l S Delete Load From... Save As... 
„Load". = lod | „See | „Dolet | „LoadFiom. | „Soveds. | 


Konfigurace A500 je vhodná pro starší hry a A1200 pro hry novější. Adresář s názvem hry a koncovkou ,„AGA" obsahuje hry pro A1200. Když si pořídíte 
nějaké nové hry na Amigu a nejste si jisti, kam hru zařadit, tak nejprve použijte konfiguraci A1200 a když se nedostaví požadovaný výsledek, zkuste A500. 


Přepněte do záložky 


F LO > o I E S a zvolte si, jakou hru nebo program budete chtít spustit. 


Jak možná víte, PC není schopno číst Amiga diskety a tak jsou představovány soubory, které mají velikost 880 KB a obvykle příponu ADF — někdy též ADZ, 
což jsou diskety zabalené ZIPem. Nachází se na CD v adresáři Amiga Programs. 


db Gameandi/0Pots | | © Mise. 
<4 Sound = Foppies | 


Windows File-System Path 


DFO: [**Program FilesXWinUAEXWorkbe i 1. Do políčka DF0: vložte první disketu 


s vybranou hrou nebo programem. 


DFI: EEE z 


| F "i = T 2. Obsahuje-li hra nebo program další dis- 
a . kety, vložte je do políček DF1: až DF3: 
DF3: [43.24 „i 

Create Blank "Floppy | 


3. Kliknutím na tlačítko OK spustíte vybranou Amiga hru nebo 
program a ocitnete se tak v bájném světě Amigy. Zpět do Win- 
dows reality se dostanete klávesovou kombinací ALT + F4. 


Část druhá: další možnosti 


aneb jak co nastavit, abychom se co nejvíce přiblížili výkonu reálné A500 nebo A1200. 


D I S P LAY S nastavením obrazovky si snad každý ví rady a tak jen vpíši doporučené položky při práci se hrou nebo užitkovým programem ve 
Workbenchi. Vřele doporučuji nainstalovat si drivery pro grafickou kartu a zaškrtnout políčko Full Screen RTG. Pak si ve Work- 


benchi v nastavení obrazovky zvolit položku UAEgfx a vhodné rozlišení. 


"WinAE - vlastnosti 


G Sound | = i I Hard Drives 
ab Game andl/0 Pots | is. © | A“ About 
PC ekvivalenty pro Amiga PAL = Configurations | JE RAM | JE ROM | W CPU 8Ý Display 
rozlišení: | Amiga screen resolution Line Mode Centering 
AMIGA PC (© Normal = 
320x256 400x300 : A [' Horizontal 
378x280 overscan © 512x384 Widk ET še U Vertical 
320x512 320x600 = © Scanline 
640x256 800x300 : -a a ; ; 
640x350 Settings Chipset Výběr grafického chipsetu Amigy 
640x512 720x512 T" Conectaspect V LoRes A, P MN Počítač Chipset 
800x600 F FitSceen | T = C ECSAgnus © AGA Amiga 1000 0cS 
1024x256 1024x768 C ECSDenise I NTSC Amiga 500 OCS, ECS 
1024x512 1024x768 Amiga 500+,600 | ECS 


| Refresh ye [re : k 
10244920 1024x920 jen Detect 16-bit Pixel Format x | AS9.2200, 00- ABA 


S ostatními položkami si budete muset pohrát — na každé grafické kartě se různé nastavení chová trochu jinak. 


= A p D D R I V E Harddisk Amigy můžete emulovat buď jako jeden velký soubor na disku (doporučuji pouze v případě, že váš operační 
systém nepodporuje dlouhé názvy) nebo jako adresář na disku. Druhá možnost využívá schopností systému Win95/98 


používat dlouhé názvy, avšak tím to končí. Amiga má odlišné atributy souborů a tak z nich můžete používat pouze dva — hidden a read only. 


"WinUÁE - vlastnosti EE 


1=J Configurations | JE RAM | JE ROM | M CPU | 8f Display | 
ale Game and|/0 Ports | © Mise. | 3 About 
GH Sound. | Z Floppies I Hard Drives 


Volume © Path | R/W | Sectors | Surfaces | Reserved | Block“ 


Přidat adresář Jako harddisk pro Amigu 
bude využívat reálný direktorář na vašem 


PC. Nastavení parametrů disku v sezamu. 


Zviditelní PC disky pod Amigou. Add PC Drives at Startup 


Přidat Hardfile Bude využíván kus vašeho PC harddisku (pod DOSem Odstranění vybraného disku ze seznamu. 


viděný jako soubor), který bude naformátován stejně jako Amiga harddisk 
— nedojde k poškození dat na harddisku!!! 


"WinUAE - vlastnosti 


SH Sound | = Foppes | 
ab Gameandl/0Pots | © Mise. 


= Configurations | JE RAM | JE ROM ej Di 
Typ procesoru + CPU Type CPU Emulation Speed : Rychlost emulace 
Vyšší číslo = vyšší výkon. | © 68000 (© 68EC020 © Fastest Possible Tak rychle, jak jen zvládne PC emulaci. 


| C 68010 © 68EC020/68881 | © Approximate A500 Speed : Reálná rychlost A500. 
| C 68020 C 680206881. ; 


- áno : Nechte na ,4“. 
Pomaleji, ale kompatibilněji ———————" Slow but more compatible 
Nutné u starších her. 


ae čá koa Vurinkarty Pozn.: Amigu 1200 s MC68EC020 dal do prodeje až Escom 
Amiga 500 MC68000 010/020/FPU (68881) a obecně se jedná o pomalejší procesor než MC68020. Číslo 
Amiga 500+, 600 MC68000 020/030/FPU (68881) MC68881 značí verzi koprocesoru. Platí, že Amiga s MC68020 
Amiga 1200 MC68020, 68EC020 020/030/040/060/PPC/G3 s PPD 56 dápřl plné rychlostemulovat na PZ 350 MIZ 


Amiga 4000 MC68030, 68040 060/PPC/G3 


návod 


RA Zde si nastavujete velikost paměti přidělené Amize. Amiga 500: Základně 512 KB Chip + externě 512 KB, 1.5 MB Fast, staré 512 KB 
Slow. Amiga 600: Základně 1 MB Chip + externě 1 MB, 3 MB Fast. Amiga 1200: Základně 2 MB Chip + externě 1 MB, 8 MB Fast. 

V Zorro3: 4 MB, 32 MB. Při použití grafické karty: 1 MB, 8 MB na kartě. Pozn.: Musíte vlastnit ovladače pro Picasso IV grafické karty, abyste mohli 

využívat možností grafické emulace — vše pod tím běžící se neuvěřitelně zrychlí. 


' WinWAE - vlastnosti - 


Gw Sound. | = Foppes | 3 HadDives | 
dy Game andl/0Pots | (A Mise | Š/ About | 
= Configurations E98 W Kaa 7 noha 


Chip Oblast základní paměti (512 KB— > š 
4 MB), využívána též jako grafická paměť pmoD onak 


n | 
pro módy neběžící přes grafickou kartu. — a — Slow: jr le None 
r z Noné 


Slow Oblast pomalé paměti (256 KB — 
1 MB), nastavte u velmi starých her. 


Z3- Fast Zorro 3 karta s externí RAM 
(4— 68 MB). 


RTG Grafická paměť (1 — 8 MB). Nesmí 
překročit hodnotu velikosti RAM, jakou 
disponuje vaše grafická karta v PC. 


Fast Oblast zrychlené paměti (1— 8 MB). 


RO M Počítač Hardwarově Softwarově 
Amiga 1000 0S 1.0/0S 1.1 
Amiga 500 0S'1.2/0S 1.3/0S 1.4 0S 2.0/0S 3.0/0S3.1 
Amiga 500+, 600 0S 2.04/0S 2.1 0S.1.,3/05 3.0708.5.1 
Amiga 1200, 4000 0S3.0/0S 3.1 0S 1.3/0S 3.5 


7 WinUÁE - vlastnosti | 2Íx| 


G4 Sound. | = Floppies J Z HardDrives | 
5 Gameandl/0Pots | © AM | Vat 
Z Configuratons | JE RAM E900 | m u | 90 | 


Kickstart ROM Settings: 


ROM File: [**Program Files'winUÁAE*Kick. rom 
Key File: + 


soubor s ROMkou pro Amigu 


T ShapeShifter support podpora pro známý emulátor Macintoshe 


pro Amigu 


S0 U N D Zde si navolte emulaci zvuku. Není tu co popisovat a každý si zvolí vše tak, jak mu to vyhovuje, nebo nakolik mu to dovoluje výkon jeho PC. 


9 WinUAE - vlastnosti | 2Íx| 


= Corfigurations | JÉ RAM | JE ROM | M CPU | 8f Display | 
ab Game andl/0Pots | © Mic. | 
<H Sound | = Floppies 
Sound Emulation —— Fregeny— 


Zvuk 

Vypnutý. 
Vypnutý, ale emuluje se. 
Emuluje se, ale má nízkou prioritu. 


Emuluje se a má nejvyšší prioritu. 


Počítač Frekvence Bitrate 
j jrid DbiBufi ! Amiga 500 /600/3000 22050 8bit 
ZR : KE POR | Amiga 1200 / 4000 44100 14bit 


M IS Soubor nastavení, která nepřímo ovlivňují emulaci. Opět zde není nic k popisování a každý si může všechny položky nastavit podle svého 
gusta. 
7 WinUÁE - vlastnosti 


GH Sound | = Foppies 
= Configurations | JE RAM | JÉ ROM | M CPU | ©) Display | 
db Game andl/0 Ports 8M. | 4 | 


Advanced 


(7 Show GUI on startup T“ BSD socket Iibrary emulation 
T Show LEDs when ful-screen T Log "Enforcer" hits 
T Create log file T Logilegal memory accesses 


Custom-Chip Blits: © © When Minimized: 


Doufám, že jsem vám alespoň trochu usnadnil počáteční seznamování s Amigou. Pokud budete mít jakýkoliv dotaz týkající se nastavení nebo sa- 
motné emulace, napište na výše uvedený e-mail a já rád pomohu. 


VLADIMÍR KOPÁČEK 


ak jste si jistě mohli všimnout, na našem 
J CD neopomíjíme vzpomínání na staré 

počítače v podobě přidávání emulátorů 
těchto strojů. V tomto čísle Nejlepších Her 
jsme se zaměřili na Amigu. Mnozí z nás ji měli 
doma nebo alespoň obdivovali její schopnosti 
u svého kamaráda či přítelkyně. Jsem si ovšem 
vědom faktu, že mnozí z vás nemají o tomto 
fenomenálním výtvoru ani potuchy a právě 
nejen pro ně vznikl tento článek, který po- 
stupně projde historii od jejího vzniku až po 
„konec“ na začátku devadesátých let. Amiga 
byla ve své době bezesporu absolutní bomba. 
A500 dokázala věci, o kterých se na PC tehdy 
nikomu ani nezdálo. Zatímco MS-DOS se 
plazil v textovém režimu 80x24 a za své vr- 
cholné číslo považoval dosti odporní za- 
chrchlání PC speakeru, na Amize běžela grafi- 
ka, Kickstart a Workbench (graficky oriento- 
vaný, plně user-friendly a multitaskingový 
systém) a stereo zvuk velmi slušné kvality. 
Dnes je situace trochu jiná... 


Rok 1957: Máme nádherný rok 1982 a Ata- 
ri VCS je ta „správná“ herní konzole pro her 
chtivé pařany. Masivní joysticky, Space Inva- 
ders s 99 variacemi... Svět žil v čase vymírají- 
cích technologií a čekal na svá 16 KB ZX 
Spectra od nepřekonatelného Sira Clive Sinc- 
laira. Mezitím se v USA tři zbohatlíci s kon- 
tem rovnajícím několika miliónům dolarů roz- 
hodli investovat do šíleného obchodu s video- 
hrami, protože když na nich může vydělávat 
Atari, proč ne oni. Založili společnost Hi-To- 
ro, což se později změnilo na Amiga, a přibrali 
Jay Minera a Dave Morse. Jay stál původně za 
zákaznickými čipy Atari a věděl, že samotný 
procesor není všechno. K týmu se také připojil 
R.J. Mical, bývalý zaměstnanec fy. Williams, 
který měl na starosti software. Plán byl jedno- 
duchý: vytvořit nejlepší herní konzoli, která 
dostala pracovní název Lorraine. Ta měla zahr- 


ida 


aneb shrnutí minulosti 


Amiga 2000 


Amiga 1000 — 


Z 


novat high-end grafické a zvukové schopnosti, 
které by potencionální hráče zamáčkli hluboko 
do křesel a pustili až v jejich úplném vysílení. 
Celá skupinka se přesunula do Sillicon Valley 
a začala pracovat na své projektu herní konzo- 
le. Ale něco se začalo dít. Přidala se klávesnice, 
floppy disk, paralelní a sériový port, modem 
a byl dokonce připravován PC emulátor a di- 
gitální telefonní záznamník... 


Rok 198% Ačkoliv zákaznické obvody ještě 
nebyly dokončeny a existovaly jen jako hroma- 
da švábů, srdce počítače bylo hotovo a celá 
skrumáž připravena na CES show v lednu 
1984. Amiga byla ukryta za předělem, ale lidé, 
kteří šli k eskalátorům, mohli vidět výkon to- 
hoto fantastického stroje: Boing! Demo bylo 
něco, co nikdy nikdo předtím neviděl. A tak se 
stalo to, co se stát mělo — úspěch byl nevídaný. 
Ovšem finance vydané na přípravu počítače + 
veškeré vedlejší výdaje velmi překročily rozpo- 
čet a tak Amiga potřebovala pomoc. Té se jí 
dostalo od fy. Commodore tak vzniká Com- 
modore-Amiga. 


Rok 1985 Ti provedli pár změn na naší 
malé Lorraine. Zmizel modem, paměť se 
zdvojnásobila na 256 KB a byla použita 
standardní disketová mechanika. V červnu se 
představila nová Amiga 1000. Okamžitě se 
z ní stala bomba. Už žádná herní konzole, 
ale „workstation“. V moderním PC stylu, 
dvoutlačítková myš, procesor MC68000 tak- 
tovaný na 14 MHz, 256 KB RAM rozšířitel- 
ných až na 512 KB, grafický display, který 
nejenže mohl být genlockován, ale také zo- 
brazil na tu dobu neuvěřitelných 4096 (12- 
bit) barev najednou. A operační systém? Ni- 
kdo do té doby neviděl graficky orientovaný 
multitaskingový interface jako tento a do- 
dnes zůstal nepřekonán. A navíc digitální 
zvuk a hlasový syntetizátor. V září se začala 
prodávat. 


ok 1986: Amiga 1000 je dokonalá, ale 
moc drahá. Začíná se pracovat na novém ná- 
stupci. Připravují ho dva týmy. Jeden v USA 
a druhý v Německu. Německá Amiga 2000 
hává. Začíná se vyrábět A500. Vic20 a Com- 
modore 64 si sice stále drží popularitu, ale 
jsou tu další 8-mi bity, kteří touží stát se ne- 
jelpším herním počítačem jako Amstrad 
CPC, Memotech MSX, Sord M5, Dragon, 


Lynx, Enterprise a nebo Jupiter Ace. 


Rok 1987-89: Amiga 2000 a Amiga 500 
jsou v prodeji. Amiga 2000 je umístěna 
v obrovské krabici se spoustou expanzních 
slotů a je tu dokonce možnost použít „brid- 
eboard“ a zasadit do své Amigy 2000 PC 
expanzní karty. Zajímavě designově řešená 


| Amiga 500 byla uvedena na trh ve Velké Bri- 


tánii 12. června. Neměla žádné expanzní slo- 
ty kromě jednoho portu na levé straně a dru- 
hého pod dvířky na spodu. Byla sice dražší 
než její rival Atari ST, ale na první pohled lé- 


Amiga 600 


pe vyřešená se spoustou 

kvalit navíc. Časem se začal psát 

unikátní software přímo pro Amigu a Atari 
svou válku přes všechny pokusy prohrálo. Za- 
čínají se také psát první viry pro Amigu, če- 
muž jedna polovina lidí naprosto nevěří a dru- 
há musí navštívit svého kardiologa. 


Přichází nová, většinou uživa- 
telů považována za nejlepší, Amiga 3000 a nový 
Workbench. Zmizel oranžový a modrý spolu 
s procesorem 68000 a je tu modrá a šedá spolu 
s MC68030. Amiga 3000 byla první 32-bitová 
Amiga s novinkami jako třeba SCSI řadič nebo 
možnost připojení SVGA monitoru. Byla 
rychlá a krásná a i já ve skrytu duše doufám, že 


ji jednou budu mít doma. Objevila se také 
Amiga CDTV. Za skoro sedmset liber jste do- 
stali kompletní počítač v krásném černém de- 
signu umístěný v desktopu, který byl založený 
na technologii A500, ale měl spousty věcí navíc 
— infra port (standardně byla dodávána infra 
myš a dálkové ovládání), zabudovaná CD- 
ROM mechanika, upravená ROM (CDTV jste 
mohli použít i jako pěkný CD přehrávač s vizu- 
álním výstupem), IDE řadič, I MB RAM rozší- 
řitelných ale pouze na 4 MB přímo na desce 
(„připálit“ se dali ještě další 4 MB), MIDI (tě- 
mi do té doby disponovalo pouze Atari a nebo 
drahé zvukové karty pro PC) a mnoho dalšího. 
Dle mého názoru to byl další ze sladkých bon- 
bónků od výrobců, ale opět nikdo nemys- 
lel na kvalitní software, který by 
možností CDTV — využíval. 
A tak kromě pár kvalitních ti- 
tulů jako byl Trávníkář nebo 
7% Guest se objevily samé slá- 
taniny, vesměs předělávky sta- 
rých disketových her. 


Zastavila se výroba Amigy 
500 a objevuje se Amiga 500+ „limited editi- 
on“. Je to vlastně Amiga 500 s IMB Chip 
Ram a systémem 2.04. Přichází Amiga 600 
a spousta uživatelů ji vítá s rozporuplnými po- 
city. A600 totiž postrádá numerickou klávesni- 
ci, čímž se sice zmenšila na absolutní mini- 
mum, ale ztrácíte tím nárok na hraní leteckých 
simulátorů nebo her, které numerickou kláves- 
nici potřebují. Kupodivu se prodává celkem 
dobře novým uživatelům a naprostým zoufal- 
cům, kteří chtějí mermomocí upgradovat 


z A500. 


Osazena AGA čipy a 16 miliony 
barev byla Amiga 4000 první, která používala 
procesor MC68040 (byla k dispozici i levnější 
verze s 68030). A4000 ovšem nebyl úplně bez 


n 


Amiga 3000 


chybiček: interní IDE kontroler stále nebyl 
moc mezi uživateli přijat a raději by viděli SC- 
SI, postrádala flicker fixer (A3000) a ani hard- 
warový design se nikomu moc nelíbil. Změny 
Workbenche na první pohled byly velmi nepa- 
trné. Na trh přichází o hodně levnější (v této 
době se A4000 prodávala za 80 000 Kč) Ami- 
ga 1200. Designově se přibližuje k A500, ale 
přináší toho mnohem víc. Procesor MC68020 
taktovaný na 14 MHz, IDE řadič a nový 
Workbench ukazuje uživatelům Windows, co 
dokáže trocha inteligence a nějaký ten zákaz- 
nický obvod. Nová zařízení, která se objevují 
pro A1200, častokrát dávají daleko vyšší výkon 
než A4000/040. (turbokarty — zpočátku 
68030-060, dnes PPC nebo G3, ...). 


A dostali jsme se na „konec“, Po- 
slední pokus Commodore je Amiga CD32. 
Před svým koncem se Amiga dočkala toho, 
čím měla být původně — herní konzole. V jád- 
ru je to Amiga 1200 očesaná o periferie, je 
změněn design, přidán gamepad, CD-ROM 
a speciální chipset starající se o 3D grafiku. Za 
tučný peníz si můžete koupit hardwarový 
MPEG dekodér a přehrávat si filmy. CD32 se 
prodává za daleko nižší cenu než A1200 
a mnozí uživatelé si jí kupují, aby si z ní, za 
pomoci několika stovek korun a šikovných ru- 
čiček, udělali A1200... 


Amiga prodána Escomu. Spous- 
ta uživatelů brečí a nadává. Započala prapo- 
divná etapa, která měla za úkol potopit veškeré 
konkurenty PC šrotů. Escom na výrobu Ami- 
gy kašle, ale jen aby se neřeklo, vydává Amiga 
1200 Magic Pack. Nenajdete tam ovšem nic 
nového. Je to stejné jako u starých Amig 1200 
Desktop Dynamite — jedná se pouze o soubor 
OEM programů, neboli verzí distribuovaných 
pouze s prodejem nového počítače. Escom měl 
plnou hubu keců a pak Amigu odhodil jako 
horký brambor. Od té doby se vždycky vyrojí 
nějaká informace o nové Amize (A/Box, Pre- 
Box...) a pak zase nic. Aspoň, že už tu máme 
(rok 2000) nový systém OS3.5 a slibně vypadá 
i OS4.0. 


Na závěr bych chtěl poděkovat 
(již dnes neexistující) firmě Phase5, která pod- 
porovala Amigu ve zlých časech novými hard- 
warovými lahůdkami a po celou tu dobu na ní 
nezanevřela, čímž nás AMIGOUNY držela 
nad vodou. Děkuji! 


Amiga 1200 


TOMÁŠ STANĚK 


ávrat legendárního počítače Amiga- 

Commodore na počítačovou scénu je 

plánován na rok 2001 — jak vidno, ko- 
nec světa tedy logicky nemohl nastat v roce 
2000, protože by statisíce amigistů odcházelo 
na onen svět plno nervozity a roztrpčení, nad 
údělem jejich miláčka. (Skutečný konec světa 
prý nastane v roce 2001 - platí jen pro Win- 
dows. -ml-) Je to vítaná zpráva pro všechny 
příznivce a fanoušky tohoto fenoménu doby 
minulé. Proč fenoménu? Zatímco uživatelé PC 
pracovali pod systémem MS-DOS, kde se ne- 
dalo mluvit o žádném grafickém rozhraní, či 
uživatelském komfortu a zvuky, co produkova- 
lo PC by byly v nejlepším případě považovány 
za skřeky, Amiga se pyšnila plně grafickým 
systémem Workbench (kterému jsou dnešní 
Windows až nebezpečně podobné a to po toli- 
ka letech) s funkcemi, které několikanásobně 
předčily funkce DOSu. O vynikající grafice 
a stereo zvuku nemluvě. 

Položme si otázku, má-li v dnešní době ta- 
kový počítač vůbec šanci obstát na tvrdě kon- 
kurenčním trhu, kde počítače PC a Macintosh 
dosahují vynikajících výkonnostních  výsled- 
ků. Pokud by to asi byl opravdu jen počítač 
s operačním systémem a to trochu jiný a vy- 
lepšený oproti ostatním, tak by to měla Amiga 
hodně těžké. Dnes už bohužel nepatří mezi fa- 
vority trhu a kvůli jejímu, dříve slavnému jmé- 
nu, by si jí dnes asi stěží někdo koupil. 

Profesionálové v oblasti zvuku a grafiky však 
používají po mnohá léta právě Amigy. Vždyť 
efekty ve filmech jako Total Recall, Termina- 
tor 2 či Jurský Park byly dělány právě na těch- 
to výborných strojích. NASA dodnes používá 
Amigy na řešení mimořádně kritických situa- 
cích díky jejich speciálním multitaskingovým 
schopnostem. Jak je vidět, počítače tohoto 
jména zapůsobily hned na dvě nejdůležitější 
vrstvy uživatelů: 

1) lidé, kteří chtějí od svého počítače zábavu 
a zpříjemňují si s ním život - což je opravdu 


úctyhodný počet lidí, 


Amiga 3000 Tower 


2) profesionálové, co používají počítače 
k práci a požadují od nich špičkové výkony 
a vlastnosti. 


Amiga opravdu vždy znamenala něco zvlášt- 
ního. Proto i příchod „nové“ Amigy nebude 
takový, jaký všichni očekávali. Nepůjde o do- 
konalý technický zázrak, výdobytek nejmoder- 
nějších hardwarových technologií ani bizarně 
tvarovanou krabici ukrývající nejedno překva- 
pení. Pro první chvíle se můžete rozloučit 
s představou, milou představou, že svou Ami- 
gu zase pochováte v náručích. Ono to půjde 
asi dost těžko. Amiga totiž bude především 
nový operační systém, který má v sobě spojo- 
vat vše a zároveň vytvořit z tohoto chaosu jed- 
notu. Univerzálnost. V dnešní době tak žáda- 
ný artikl. Systém Amigy by měl pracovat na 
všech procesorech, na jakémkoli hardwaru, co 
budete mít k dispozici. Proto se nedivte, že se 
vaše PC, MAC, Sun, starší Amiga s turbo kar- 
tou či Silicon Graphics může proměnit na 
okamžik na Amigu a zase zpět. Bez sebemenší- 
ho problému. Takovému lákadlu nelze odolat. 
Obzvláště, když tento (byť trochu upravený) 
systém poběží i na digitální televizi, mobilním 
telefonu nebo třeba na vašem novém mixé- 
ru... Rozlučme se tedy s vizí nového domácí- 
ho miláčka, ale zatleskejme možnosti dát duši 
Amigy jakémukoli neživému kusu hardwaru. 


Technické parametry připravovaného systé- 
mu jsou velice zajímavé. Amiga Inc. vyvíjí no- 
vý superrychlý systém ve spolupráci s několika 
předními softwarovými firmami. Microsoft 
byste ale v seznamu spolupracovníků těžko na- 
šli. V případě, že nejde jen o plané sliby 
(a to doufáme, že ne, rýsuje se Mic- 
rosoftu protivník, který má po- 
tencionální šanci nahradit 
jeho výsadní právo operačního 
systému Windows. Ale dále. Nový 
Amiga systém je nezávislý a měl by spolu- 
pracovat s těmito procesory: x86, SH3/4, 


MIPS R3xxx/Ráxxx, ARM6/7, StrongARM, 
PowerPC včetně G3, G4... a jiné. Pro mnoho 
laiků je asi nepochopitelné, proč je tolik rozru- 
chu okolo nezávislosti systému na procesoru. 
Ale jedná se opravdu o malý technický zázrak. 
Jde o to, že každý procesor používá svůj „ma- 
teřský“ kód pro kódování instrukcí, které ope- 
rační systém a programy používají. V praxi to 
vypadá tak, že Windows pracuje s procesory 
PC (Intel, AMD, IBM), ale s procesory Po- 
werPC (Macintosh) si rozumět nebude. Dá se 
říci, že operační systémy a procesory se navzá- 
jem ovlivňují a snaží se dosáhnout harmonie. 
Jinak se totiž může stát, že operační systém ne- 
bude schopen plně využívat kvalit procesoru 
nebo procesor nebude optimální vůči operač- 
nímu systému. U Amigy by tento problém 
měl odpadnout díky překladači kódů — trans- 
lator tool. Ten bude konvertovat přenosný kód 
do mateřského kódu procesoru cílové hardwa- 
rové platformy. A výsledek? Ten je opravdu 
impozantní. Kompletní systém, obsahující 
GUI (ovládací rozhraní) a JAVU by neměl být 
větší než 3 MB — pro srovnání Windows 98 
vám zabírají na harddisku okolo 300 až 500 
MB a OS 9 na Macintoshi100 - 200 MB (při- 
pravovaný Macintosh OS X bude též zabírat 
„úctyhodných“ 300 MB a to ještě v kompri- 
movaném stavu -ml-). Jestli se to opravdu po- 
vede, tak myslím, že už jen kvůli tomuto faktu 
budou mít Windows vážnou konkurenci. Ne 
každý se je totiž ochoten smířit s jejich hladem 
po volném místu na vašem harddisku. Kernel 
(jádro) nového Amiga systému má mít pouze 


25 KB (!!!). 


Rád bych uvedl, že informace o chystaném 
projektu Amigy jsou místy opravdu šokující 
a proto bude lepší k nim přistupovat s jistým 
despektem. Vše je zatím ve stádiu vývoje a tes- 
tování a skutečnost může být, jak většinou ví- 
me, jiná! Česká republika patří mezi země ve 
kterých je Amiga velice oblíbená a proto sledu- 
jeme stav okolo nového operačního systému 
s napětím. Nezbývá než doufat, že tento pokus 
dostat Amigu zpět na trh nedopadne jako 
mnoho jiných snah v průběhu minulých šesti 


let. A proto: Viva Amiga! 


Nové informace můžete najít na těchto 
stránkách: 


http: i zi -17- 


Fotografie počítačů Amiga:: Amiga Inc. 


Amiga hry na CD - 


Beneath a Steel Sky 


Starý, bělovlasý muž hleděl do rudě planoucího ohně. 
Kolem něj stála skupinka ozbrojených mužů a s úctou 
ho pozorovali. Starý muž meditoval a vidouc budouc- 
nost, promluvil. „Ďábel, vidím Ďábla... ...ocelové měs- 
to, město hoří... ...temné síly udeřily...“ Z neznáma se 
vynořil muž v černém kabátu. Jak přicházel, přerušil 
starcovo věštění. „Co chce Ďábel?“, zeptal se bez váhání. 
Stařec neodpověděl, jen ukázal na cizince a pronesl tu 
osudovou větu: „Synu, můj synu.“ Radost ze shledání 
však přerušil hluk přilétající helikoptéry. Všichni se ro- 
zutekli, jen stařec zůstal a díval se, jak přistává. Z vrtul- 
níku vyběhlo několik ozbrojených mužů a jako poslední 
vystoupil policista. Nechal si přivést starce. „Kam si ho 
schoval!?!“, zakřičel policista na starce, ten však mlčel. 
Muž v černém kabátě všemu přihlížel a vzpomínal na 
to, jak mu stařec coby malému chlapci zachránil život 

a staral se o něj jako vlastního. Policista přiložil starci pi- 
stoli k hlavě a počítal do tří. „Uteč!“, vykřikl stařec, ale 
syn neuposlechl a bez odporu nastoupil do helikoptéry. 
Ta se pomalu vznesla a stařec všemu přihlížel. Vrtulník 
letěl městem, ale co to... Jakoby se něco porouchalo. 
Stroj byl naprosto neovladatelný a po chvíli následoval 
velký náraz. Posádka se zdála být mrtvá a tak se muž 

v černém dal útěk. Schoval se v blízké továrně, kde se 
ukryl na horní plošinu u stropu... 

Celý příběh se odehrává v blízké budoucnosti, kde již 
není místo pro přírodu a vše pokrývá chladná, pevná 
ocel. Vžíváte se do role uprchlíka, který bojuje o holý ži- 
vot. Ovládání hry je řešeno velmi příjemně, protože na 
vás nečeká ani spousta příkazů, ani tuny přitroublých 
ikon, ale šikovně vyřešený kurzor myši se snaží být co 
nepřívětivějším — pokud najedete na předmět, vypíše se 
vám jeho název a vy ho jen | Winimum: Amiga 500, 1 MB 
pravým myšítkem uchopíte. RAM, 08 1.2, myš 

Hudba je velmi dobře pro- © Doporučeno: Amiga 600, 2 MB 
vedená a dokonale podbar- RAM, 0S 2.04, HDD, myš 
vuje jednotlivé scény. Grafi- Umístění: Amiga Programs 

ka a animace jsou velmi GamesWBeneathSteelSky 
dobré a i dnes by nad nimi nejeden adventurový nadše- 
nec štěstím upustil slzu. Tak hurá do hraní! 


Dark Seed 


Máte rádi hororové adventury? Ano? Opravdu! Pak 
nepřestávejte číst! To, že se budete bát a budete každou 
chvíli kontrolovat svůj tep, zda jste již nedostali in- 
farkt, tak to vám můžu zaručit nejen já, ale i H. R. Di- 
gera, který se podílel na této hře návrhy grafiky. Že to- 
hoto člověka neznáte? Ale jo, znáte... Teda pokud jste 
viděli některý z dílů Vetřelce — ty pěkné potvůrky 

a prostředí jsou jeho práce. Co k hororu jistě patří, 
jsou digitalizované, animované sekvence, které zpraco- 
val opět sám mistr. Budete poslouchat digitalizované 
rozhovory a po celou hru vás bude provázet ponurá 
hudba. Přes svůj trochu 


: z Minimum: Amiga 500, 1 MB 
jednoduchý děj, je Dark 


RAM, 05 1.3, myš 


Seed jednou z nejlepších 
textovka všech dob. Jestli 
tedy máte rádi hry, kde ne- 
víte, co je realita a Co sen, 


Doporučeno: Amiga 1200, 2 
MB RAM, 08 3.0, HDD, myš 


Umístění: Amiga Programs 
GamesiDarkSeeM 


kdy propadáte stavům schizofrenie a nestíháte si stírat 
pod z čela, pak je Dark Seed to pravé sémě pro vás. 


výběr 


Simon The 
Sorcerer AGA 


Nebudu se zmiňovat moc 

o příběhu, protože nezbedu, 
který se teleportoval do jiné- 
ho světa a nechal doma své- 
ho milovaného pejska zná 
asi každý. Zmínim se jen 

o rozdílech AGA verze od té 
starší — ECS verze. Předně 
je tu celé intro, které před- 
tím bylo jen u PC verze 

a hlavně grafika je daleko 
lepší, tak ne-AGA amigisti 
budou okouzlení nádhernými 
barvami a vůbec vším. A ne- 
jen ne-AGA amigisti, ale do- 
zajista i Pečkáři. Pokud si 
totiž tuto hru pustíte na ori- 
ginální Amize na televizi, bu- 
dete fascinováni nesmírnou 
jemností grafiky... Ostatně 
jako u všech Amiga-her. Tak 
se opět vžijte do role náctile- 
tého hrdiny a pokuste se vrá- 
tit zpět domů s fantaskního 
světa a při tom ještě zachrá- 
nit pár nevinných bytostí od 
zla, které by je bez vás po- 
stihlo. 

Minimum: Amiga 1200, 2 MB 
RAM, 08 3.0, myš 


Doporučeno: Amiga 1200, 4 


MB RAM, 08 3.0. HDD, myš 


Umístěno: Amiga Programsk 


GamesiSimonTheSorcererAGA 


Test Drive 2 


Máte rádi rychlá auta? 
Chcete si otestovat jízdní 
vlastnosti takových bourá- 
ků a už jste znudění doko- 
nalou grafikou v NFS a ne- 
bo si prostě jen chcete za- 
vzpomínat na svá mladá 
léta? Pak usedněte k této 
známé vektorové gamesce 
a vyberte si nějaké z pěk- 
ných aut. Vždyť na vás če- 
ká rychlostní zkouška na 
některém z pěkných útesů. 
Můžete si zde vybrat z dva- 
nácti superbouráků (pokud 
použijete i diskety s auty) 
a z několika tratí, pokud 
máte addon packy i s tratě- 
mi. Zejména Kalifornie je 
pěkná a rychlá trať a pokud 
pojedete hodně rychle, jistě 
se na vás nalepí nějaký 

z dotěrných policistů. 


Minimum: Amiga 1000, 256 
KB RAM, 0S1.1 


Doporučeno: Amiga 500, 512 


KB RAM, 05 1.3 


Umístěno: Amiga ProgramsX 
GamesWTestDrive2 


Stunt Car 


Už od malička jsem chtěl 
být kaskadérem a projíždět 
se v autech, která následně 
vybuchují, padají ze skály 

a všechno to přežít bez 
škrábnutí. Pak mi kdosi vy- 
světlil, že to asi nepůjde. 
Upadl jsem do deprese a dr- 
žel se toho, že až vyjdu ško- 
lu, stane se ze mne upatlaný 
úředníček a nula. Pak mi 
ovšem ve schránce zkončil 
malý , nenápadný letáček. 
Psalo se v něm, že hledají 
nové rekruty do kaskadér- 
ských závodů. Jedinou pod- 
mínkou je vlastní auto a nu- 
lový pud sebezáchovy. To 
bylo něco pro mne! Hned 
jsem se na to vrhnul, vyhra- 
bal svůj vrak škůdovky z ga- 
ráže a šel na to! 


Minimum: Amiga 1000, 256 
KB RAM, 0S1.1 


Doporučeno: Amiga 500, 512 


KB RAM, 05 1.2 


Umístění: Amiga Programs 


GamesStuntCarRacer 


Lion Heart 


„Lví srdce já mám! Nikomu 
ho nedám! Já s písničkou du 
jako ptáček, trálalalá... Au! 
Co kdo chce?“, oboří se ja- 
kýsi mladík kamsi vzhůru. 
„Poslouchej synu! Máš vel- 
ký úkol, tak si tu neprozpě- 
vuj, pospěš do chrámu a vy- 
konej, co musíš!“, odpoví 


mu boží hlas a mladík se 
zadurdí. Nikdo neví, co 
onen mladík má vykonat, 
ale to už se blíží k chrámu 
a píseň mu tuhne na rtech. 
Vchází dovnitř a poslouchá 
pokyny svého pána. Pak se 
patřičně vybaví a vydává se 
na svou pouť za záchranou 
lidstva! 


Minimum: Amiga 500, 1 MB 
RAM, 0S 1.3 


Doporučeno: Amiga 1200, 2 
MB RAM, 08 3.0 
Umístění: Amiga Program © 
GamesiLionHeart 


Fire And Ice 


Máte rádi roztomiloučké 
arcady, nad kterými co 
chvíli šišláte a slintáte? 
Pak tu mám jednu přesně 
takovou pro vás! Ovládáte 
jednoho hrdinu, který musí 
dovést toho druhého, co se 
kolem něj furt motá, do cí- 
le. A že to není jednoduché, 
o tom vás přesvědčí hned 
první level. Hra je to krás- 
ná, plná úžasné grafiky 
a zábavy. O hudbě a zvu- 
cích ani nemluvě. Dobře si 
pamatuji, jak jsem coby 
statný puberťák nad touto 
hrou strávil několik probdě- 
ných nocí. Opravdu si nevy- 
dechnete, dokud neukončíte 
celou hru a nedorazíte do- 
mů (teda svého hrdinu ne- 
přivedete do kutlochu). 
: H 


Minimum: Amiga 500, 1 MB 
RAM, 0S 1.3 


Doporučeno: Amiga 600, 2 
MB RAM, 08 2.1, HDD 
Umístění: Amiga Programsk 
GamesiFireAndlce 


Lemmings 


Kdo by si nepamaoval ty 
malé a hloupé Lumíky. Ta 
malá modrá stvořeníčka se 
zelenými vlásky, která se 
tak ráda vrhají do nebez- 


= = A = o BE 
Flight of The Amazon 
Oueen 

Představte si, že sedíte v místnosti sám s krásnou dívkou. 
Ta se na vás usmívá a je vidět, že by vás chtěla víc, než jo- 
gurt od Danone. Vy byste jí chtěli taky, ale cosi vám v tom 
brání. A sice to, že jste oba připoutání k židlím. Odkudsi 
slyšíte podezřelé tikání, které značí váš brzký konec. Ale 
co... Rozbuška je nastavena na 12.00 a zatím je pouze 
11.58... Vždyť za dvě minuty se toho dá stihnout hodně... 
Jestli se někdo z vás těší na rozmetané hrdiny a střeva na 
stěnách, má smůlu... V poslední chvíli přiběhne jakýsi 
mladík, oba odváže a vy se můžete s onou dívkou... To ne- 
chám na vás, co byste s ní udělali. 

Vžíváte se do role Joe Kinga, který se vydává hluboko do 
džungle, aby našel bájný kmen amazonek a zachránil je před 
šíleným profesorem, který je chce přeměnit na jakési zelené 
potvory, aby tím dosáhl nekonečné moci nad světem (do- 
brý... udělám z pár feministek ynimum: Amiga 1200, 2 MB 
emzáky a hned mám moc nad RAM, 0S 3.0 

světem...tak jo...). Grafika Doporučeno: Amiga 1200, 4 

a animace jsou vytvářeny ruč- MB RAM, 05 3.0, HDD, myš 


ně, což sice se hře nepřidává na Umístění: Amiga Programs 
realističnosti, ale zato máte po- 
cit, že opravdu hrajete počítačovou hru. Humoru ve hře na- 
jdete tak akorát a hudba se zvuky také nikterak nezaostávají. 


GamesiFlightOfTheAmazonAueenk 


o 


3 a 
Formula One Grand Prix 


Máte touhu usednout do kokpitu formule a zajet si nějaký 
okruh rychleji než lecjaký jezdec Formule 1? Pak máte ne- 
skonalou příležitost. Pravda... Textur a propracované 
3D grafiky se tu nedočkáte, za to ale okusíte tu správnou 
zábavu. Mimo samozřejmého pohledu z vozu je dána mož- 
nost dalších zajímavých pozic. Hlavní nabídku tvoří přede- 
vším pohled na formuli zezadu a zepředu, ale jako zdaleka 
nejlepší považuji plynule sestříhané záběry kamer umístě- 
ných okolo trati. Jako velmi originální považuji možnost 
sledovat závod z pohledu jiného vozu. V menu je vám dáno 
na výběr z několika stájí a jezdců. Pokud nemáte zájem jet 
ani za jednoho z nich, klidně si vytvořte svého jezdce a voji 
stáj. Pokud chcete jet dva na jednom počítači, pak se obra- 
zovce nerozdělí na dvě polovi- Minimum: Amiga 500, 512 
ny, jak by mnozí z vás předpo- KB RAM, 05 1.1 
kládali, ale chvíli jede ten, pak Doporučeno: Amiga 500 + 
zas onen. A nemusíte se bát, © turbokarta, 1 MB RAM, 0S 
Ve chvíli, kdy neřídíte, převez- 13. HDD © 
me kontrolu na vaším vozem © U'"Stěno: Amiga Programsk 
PPM) PVL GamesF1GP 
počítač. Je toho zde ještě mno- 
ho, co potěší oko nejednoho milovníka formulí a tak směle 
usedněte, vsuňte první ze čtyř disket a můžete jet. 


pečných a nesmyslných situ- 
ací při své pouti do teplých 
krajin. Ať už je úkolem je 
dovést do různých světů, 
aby domů přinesli ztracené 
kousky jejich životadárného 
talismanu nebo jen tak je 
sestřelovat v jedné z odnoží 
této hry, jsou to ta nejlepší 
domácí zvířátka, která si 
rozhodně zaslouží, aby se 
mohla čiperně potulovat po 
vašem monitoru. A tak se 
vydejte s nimi na dlouhou 
pouť a napomáhejte jim ve 
zdolávání těch nejroztodiv- 
nějších překážek, které na 
ně čekají. 


Minimum: Amiga 500, 512 KB 
RAM, 0S 1.2 


Doporučeno: Amiga 500, 1 MB 


RAM, 0S 1.3 


Umístění: Amiga Programs 


GameslLemmings 


Fury of The 
Furries 


Že vám název této hry nic 
neříká? To mi netvrďte! Vy 
si už nepamatujete na čtyři 
malé kuličky, které nemohly 
bez sebe žít a vydaly se spo- 
lečně na dlouhou cestu za 
poznáním? Dobrá, možná to 
nebylo jen za poznáním, ale 
za něčím daleko podstatněj- 
ším (přesně ztroskotali na 
neznámé planetě a chtějí 
pryč), to ovšem není nikte- 
rak podstatné. Hlavní je, že 
každá z oněch chlupatých 
koulí umí něco jiného a kaž- 
dá je podstatná k dokončení 
levelu. Tak třeba modrá umí 
plavat a potápět se, červená 
zas všechno rozbije, zele- 
ná... tak si už nepamatuji 


a se žlutou je to stejné. Tak 
hurá na věc, další mozko- 
míšní hra čeká! 


Minimum: Amiga 500, 1 MB 
RAM, 0S 1.2 


Doporučeno: Amiga 500, 1 MB 


RAM, 05 1.2 


Umístění: Amiga Programsk 


GamesFuryOfTheFurries 


Sim City 
2000 


Tuto hru budou znát přede- 
vším PCčkáři. Jedná se 

o pokračování velmi oblíbe- 
né hry SimCity, která se ob- 
jevila snad všem počínaje 
Sinclairem a konče MACy. 
Staráte se o své území, kde 
si stavíte městečka a snaží- 
te se tam nalákat co nejvíc 
zoufalců, kteří prahnou po 
dokonalém bydlení, krátké 
cestě do práce a do obchodu 
a navíc chtějí nízké nájem- 
né, nulovou kriminalitu... 

a vůbec to jsou takoví najiv- 
kové. Sim City 2000 se mů- 
že pochlubit nejen vylepše- 
nou grafikou, tak neváhejte 
a dejte se do stavby nejmo- 
numentálnějšího města 
všech dob! 

Minimum: Amiga 1200, 2 MB 
RAM, 08 3.0 


Doporučeno: Amiga 1200, 4 


MB Chip RAM, MC68030/50 
+ FPU, HDD, 0S 3.0 


Umístění: Amiga Programs 
GameskSimCity2000AGA 


Fears 


To se jednoho dne, jeden šíle- 
ný profesor rozhodl, že vytvo- 
ří úplně novou rasu mutantů, 
kteří budou mít za úkol zničit 
celý, celičký svět. Což o to, 
úkol to byl nelehký, ale nako- 
nec se mu to povedlo. Bohu- 
žel, i stěny mají uši a tak se 
to brzy doslechl někdo z elit- 
ního komanda a posílají do 


jeho pevnosti právě vás, 
abyste ty potvůrky zlikvido- 
vali... Tato hra by se dala 
označit za první, více či mé- 
ně úspěšný, počin DOOM-like 
hry na Amize. Na svou dobu 
měla neuvěřitelné nároky na 
tak mizerný vzhled, avšak 
klasika je klasika a řekněme 
si na rovinu, kdo z nás ten- 
krát tuhle hru nedohrál. 
Minimum: Amiga 1200, 2 MB 
RAM, 05 3.0 

Doporučeno: Amiga 1200/ 

4000, 2 MB Chip + 4 MB Fast 
RAM, MC68030/50+FPU, 05 3.0 
Umístění: Amiga Programs 
GamesiFearsAGA 


Crazy Cars 2 


„Hele, vole! Tak vsadíš si 
nebo ne? Ti řeknu, že když 
to riskneš, tak můžeš vyhrát 


velký prachy a koupit si no- 
vý fáro. Ale na druhou sta- 
nu, jestli to poděláš, tak tě 
tady velkej Billy chytne 

a tvoje prdel zažije středo- 
věk!“, řekl jakýsi chlápek 

v černém a ty si mu podal 
svých posledních 300 dola- 
rů. Pak si zasedl do svého 
auta a představa, že ti v lep- 
ším případě budou skrz pr- 
del vidět mraky a v horším 
budeš potřebovat slepeckýho 
psa, aby ti hlídal kryplvo- 
zejk, tě hnala kupředu. Na- 
konec se ti závod podařilo 
vyhrát, opravil sis auto, tro- 
chu ho vylepšil a šel na další 
závod na obyčejné silnici, za 
normálního provozu, s poli- 
cajtama v zádech. 

Minimum: Amiga 500, 512 
KB RAM, 051.2 

Doporučeno: Amiga 500, 1 
MB RAM, 0S 1.3, 2xFDD 
Umístění: Amiga Programs 
GamesCrazyCars2 


— Vladimír Kopáček 


návod 


Jak přenést programy 
z Amigy na PC 


VLADIMÍR KOPÁČEK 


Jak všichni dobře víte, PC není schop- 
né přečíst diskety naformátované na 
Amize. Pod Linuxem sice existovaly 
jisté pokusy, které měly za úkol 
tento problém vyřešit, ale bez ús- 
pěchu. A proto se jistě spousta 

z Vás ptá, jak si hry a programy 
přenést pod emulátory Amigy na 
PC. Existuje několik způsobů 

a já se ty nejméně náročné nyní 
pokusím popsat (tj. vynechám 
třeba radu, že Amiga diskety mů- 
Žete na PC přečíst, ale to jen za 
předpokladu, že si pořídíte externí 
amiga mechaniku a vyrobíte vlastní 
floppy-controler). 


Případ 1: Nemám Amigu, ani nikoho ne- 
znám, kdo by ji mohl mít. 

Odpověď: Nabízí se jediné řešení — připojit se 
na internet, nejlépe přes pevnou linku (kavár- 
ny, ICM...), mít po ruce diskety nebo v lepším 
případě ZIP drive (ČVUT, práce...) nebo pří- 
mo vypalovačku a najít si své oblíbené hry 

a programy přímo tam. Asi nejjednodušší způ- 
sob, jak je najít, je připojit se na vyhledávací 
servery: 


http://www.adfsearch.com/ 
htep://ftpsearch.lycos.com/ 


http://www.hotbot.com/ 
...a zadat přímo jméno hry nebo alespoň zná- 


mé přípony „DMS a ADF. 


Případ 2: Mám Amigu 500 a spoustu disket, 
bez řadiče pro HDD. 

Odpověď: Zde se nabízí hned dvě možnosti, 
které můžete použít i u jiných Amig. K tomu 
prvnímu budete potřebovat na obou stranách 
modem a u druhého na Amize se systémem 
1.3 prográmek CrossDOS pro přehrání vý- 
sledných souborů na PC 720 KB diskety. 


Možnost 1: Budete potřebovat modem na 
obou stranách (nezáleží jaké rychlosti) a termi- 
nálové programy schopné pracoval s protoko- 
lem Zmodem. Některé již umí přenosový mód 
nazvaný Null Modem, u jiných to bude poně- 
kud složitější. 

Umí Null Modem transfer: Standardní Amiga 
s MC68000 (A1000, A500, A500+, A600, 
A200, Amiga CDTV) zvládne přenos Null 
Modem kabelem nejvýše o rychlosti 3000cps 
při použití standardního Seriál device. Pokud 
disponujete upgradem BaudBandit.device, pak 
se rychlost vyšplhá až na 5500 cps. Co to pro 
nás znamená — pokud program nabízí vlastní 
nastavení přenosové rychlosti uživatelem, pak 
zvolte jednu z těchto dvou rychlostí. Pokud 


Mm 


ne, pak jste v prvním případě nuceni nastavit 
přenos na 2400 cps a ve druhém na 4800 cps. 
Amiga s MC68020 a vyšší (A1200, A3000, 
A4000 a ostatní Amiga s turbo kartou) tuto 
rychlost posune od 9600 cps do 16800 cps 
(960 bps, 1.6 kbps). Na Amize pak zvolíte 

v programu Upload a na PC Download. 
Neumí Null Modem transfer: Bohužel máte 
špatný den a budete muset improvizovat. Vy- 
tvoříte si jakési simulované spojení mezi dvě- 
ma modemy. Na PC napište v programu pří- 
kaz ATA a na Amize ATD. Pokuste se oba pří- 
kazy spustit v jeden moment. Modemy by se 
měli domluvit a započít komunikaci. Na PC 
PII 400 MHz jsem po mnoha pokusech dosá- 
hl bezchybného chodu při 9600 cps (při vyš- 
ších rychlostech se modemy moc Často syn- 
chronizovaly.). 


Možnost 2: Pokud nevlastníte modem alespoň 
u jednoho z počítačů, pak tu pro Vás mám 
další způsob. Postačí Vám na Amize program 
DMS nebo Transdisk. 

DMS: Vytváří kompresovaný image celé dis- 
kety (je jedno jestli je DOS nebo non-DOS -> 
rozuměj Amiga DOS). Ve výsledku máte je- 
den soubor, který v sobě uchovává všechny in- 
formace o disketě a programech na ní. Má jed- 
nu obrovskou výhodu: vytvoří image i z dis- 
ket, které Transdisk ani nepřečte. Soubor si 
nahrajeme na PC disketu pomocí programu 
CrossDOS a na PC soubor převedete do ADF 
souboru pomocí programu Xdms. 

Použití: DMS ? Vypíše HELP. 

Transdisk: Vytváří nekompresovaný image celé 
diskety (výsledné soubory mají velikost 880kB 
a Často se ani po zapakování nějakým použitel- 


ným packerem, který existuje na obou počíta- 
čích, nevejdou na jednu PC DD disketu). Na 
PC můžete výsledný „ADF soubor ihned pou- 
žít pod jakýmkoliv emulátorem. Stejně tak ja- 
ko u použití DMS se výsledné soubory na- 
hrávají do RAM disku, pokud nemáte ji- 
nou mechaniku nebo HDD. Proto 
potřebujete minimálně 1 MB RAM. 


Použití: transdisk > <device:><file> 
Příklad: transdisk >ram:df0.file 
Zná tyto parametry: 

-d Device unit: (DF0, DFI, DF2, 
DF3) 
-s n: Začne transfer na tracku 
(standardně: 0) 
-e n: Ukončí transfer na tracku (stan- 
dardně: 79) 
-w file: Nečte disketu, ale zapisuje na 
ní dříve vytvořený ADF soubor. 
-h: Čte high-destiny diskety. Ovšem jen 
pokud máte připojenou HD mechaniku 
k Amize. 


Pokud se celá disketa nevejde do paměti nebo 
na PC disketu, můžete ji „vytáhnout“ po čás- 
tech použitím parametrů —s a —e: 


Transdisk >ram:df) 1.adf -s 0 -e 39 
Transdisk >ram:df) 2.adf -s 40 -e 79 (u ně- 
kterých disket i 81) 


Pokud tyto soubory máte již nahrány na svém 
PC, můžete je spojit. 

Pod Unixem: cat df 1.adf df) 2.adf 
>file.adf 

Pod DOSem: copy /B df) 1.adf+df0 2.adf file.adf 


Případ 3: Mám Amigu 1200 s HDD. 
Odpověď: Není nic jednoduššího než připojit 
PC harddisk k Amize a soubory zkopírovat. 
Musíte dát však pozor na dlouhé názvy (ty se 
nepřenesou) a tak je vhodné je na Amize zapa- 
kovat (ZIP) a pod Win95/98/Unix opět.roz- 
balit, aby byla zachována plná kompatibilita. 


Případ 4: Mám PC se systémem Unix a HDD 
z Amigy. 

Odpověď: Teoreticky jde pod Unixem přečíst 
HDD z Amigy, avšak nevím, zda se nejedná 
pouze o fámu. Připojte HDD k PC, nahodďte 
Unix a vyzkoušejte přihlásit disk s různými fi- 
lesystémy. Pokud veškeré pokusy selžou, pak se 
připojte na Internet a pokuste se nalézt návod 
za pomoci klíčových slov: Amiga, HDD, 
Unix, PC. 


Případ 5: Chci přenést programy po serial portu. 
Odpověď: Na Internetu naleznete spoustu 
programů, které to zvládnou bez větších obtíží 
a většina z nich běží i pod Win95/98/NT— 
varchívu musíte vždy nalézt dvě verze, tj. jed- 
nu pro Amigu a druhou pro PC. 


anketa 


zde odstřihni 


Vážení čtenáři! Chceme Vám udělat, co největší radost k Vánocům a vy- 
brat pro Vás hru, která by se Vám líbila ze všeho nejvíce. Proto už teď 
začínáme s naším průzkumem, jehož cílem je maximální spokojenost 
Vás - čtenářů. Najděte si prosím Čas a vyplňte tuto anketu a pošlete nám 
ji zpět. Když uvedete své jméno a adresu, budete automaticky zařazení 
do slosování o deset originálních her všech žánrů a v případě výhry si 
budete moci vybrat jakou hru chcete z naší nabídky. Děkujeme Vám. 


O 3D akční (např. Ouake, Doom, Alien vs. Predator) 

O logické (např. Tetris, Lemmings, Berušky) 

O dobrodružné (Gabriel Knight 1,2,3, I Have no Mouth) 
O dětské (Gearheads, Petz, Creatures) 

O letecké simulátory (F18 Janes, F15) 

O sci-fi simulátory (Wing Commander, X-Wing) 

O automobilové závodní simulátory (Rally Championship, Stunts) 
O strategie (Command and Conguer, Age of Empires 1,2) 
DO RPG (Diablo, Fallout 1,2) 

O sportovní (Microsoft Baseball 2000, NHL 2000) 

O akční (Tomb Raider 1,2,3,4, Indiana Jones IM) 


jiné: 


O Commandos 

O Dark Earth 

O Duke Nukem 3D Atomic Edition 
O Final Fantasy 7 

O NHL 99 

O Nox 

O Thief: The Dark Project 

O Tomb Raider 2 

O Toral Anihilation: Kingdoms 


jiná: 


Odo 99 Kč 

O do 149 Kč 
O do 199 Kč 
O do 249 Kč 
O do 299 Kč 


jiná: 


(NERF ARENA BLAST, PHOENIX, I HAVE NO MOUTH, 
SPELLCROSS, LINKS 2000, NHL 2000, SEGA RALLY, FURBY, 
NBA 2000, AGE OF EMPIRES 2) 


Vyplněnou anketu zašlete na adresu: PCP P0.Box 414, 111 21, Praha 1. 
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podrobně britskou královskou zodmí jejími členy a skandály. 
Naším prvořadým cílem je atraktivním způsobem vám pomoci 
rozhovorů a komentářů týkajících se britské královské 
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vylepšit si angličtinu. 

zaměřené na zlepšení Vaší angličtiny, zejména 
v oblastech porozumění mluvenému slovu, 
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mace o členech královské rodiny 
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lostech s královskou rodinou 
spojených. K získání dalších 
podnětů pro práci s titulem 
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Kurz obchodní angličtiny, testy a cvičení s 
řešením, povídky, slovníčky, soutěže o ceny. 


Cvičení a texty k dalšímu studiu anglič- 
tiny na Internetu. 


CD-ROM Centrum Praha, 

Zelený Pruh 76, 140 00, 

tel./fax: 02-4144 3380, 4144 2576, 
e-mail:obchodestranky.cz, 


http://obchod.stranky.cz 


stovky her na CD-ROM 
ý A 


Herní výběr 2000 


na stánkách od 


in 


WS |pišo urrth RETEUTTITE 


3Dakční hry 


EAGALIRUD 


-= 


jslo 68 


k 


ohybů nů 
' A Genetic 


o- np 


i 


ET 


hratelných 
demove lemoverzí her her 


212 


celý ch he čr 


150 Kč | Excalibur 75 + CD speciální cena J9 Kč Excalibur 76 + CD s celou hrou I Have... 150 Kč 


Excalibur 68 + CD (200 celých her) 120 Kč Excalibur 69 + CD (240 celých her) 


herní CD-ROM a dárek 
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Excalibur 70 + CD 150 Kč Excalibur 71 + 2 CD 150 kč 
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Zatímco jinde dáte za hry celé jmění, + f VA 1 Kč Ř | Zasíláme obratem na dobírku 
u nás je máte téměř zadarmo: BBE (připočítáváme 70 Kč). 


Volejte 02 / 667 123 16 nebo pište na excalembox.vol.cz 
| SpellcrossCZ © „150 Kč 


